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RECYCLING IMMERSIVE EXPERIENCE DEVELOPER

Περιγραφή

Οι Σπουδές Μου

Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι
αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της
Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού
(EACEA). Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε ο EACEA μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.

Ο Recycling Immersive Experience Developer αξιοποιεί την
επαυξημένη πραγματικότητα (AR) και την εικονική
πραγματικότητα (VR) για να εκπαιδεύσει το κοινό σχετικά με
την ανακύκλωση και τη βιωσιμότητα. Δημιουργώντας
διαδραστικές και εκπαιδευτικές εγκαταστάσεις, διασφαλίζει
ότι το υλικό είναι προσβάσιμο σε διαφορετικά επίπεδα
γνωστικών ικανοτήτων και μπορεί να ενσωματωθεί σε
σχολικά προγράμματα και κοινοτικές δράσεις. Αυτές οι
εμπειρίες απλοποιούν πολύπλοκες έννοιες, ενθαρρύνουν το
κοινό να υιοθετήσει βιώσιμες πρακτικές και προωθούν μια
κουλτούρα περιβαλλοντικής ευθύνης. Έχει αποδειχθεί ότι οι
καθηλωτικές εμπειρίες συμβάλλουν στην αύξηση των
ποσοστών ανακύκλωσης μεταξύ των συμμετεχόντων, καθώς
οι προσομοιώσεις AR και VR ενισχύουν την κατανόηση και τα
κίνητρα για τον σωστό διαχωρισμό των αποβλήτων.

Πτυχίο σχεδιασμού και εικαστικών τεχνών
Πτυχίο περιβαλλοντικών σπουδών ή βιωσιμότητας
Πτυχίο στην Εκπαίδευση και την Παιδαγωγική
Πτυχίο Τεχνολογίας και Καινοτομίας
Πιστοποιητικό Κοινωνικών Επιστημών και Πολιτιστικών
Σπουδών
Πιστοποιητικό για τη διαχείριση έργων και τη συνεργασία
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Ήπιες Δεξιότητες

Τεχνικές Δεξιότητες

Δημιουργικότητα: Καινοτόμος σχεδιασμός εμπειριών που εμπνέουν
αλλαγές συμπεριφοράς προς τη βιωσιμότητα.
Ενσυναίσθηση: Κατανόηση των αναγκών διαφορετικών ομάδων
κοινού για τη δημιουργία χωρίς αποκλεισμούς εκπαιδευτικών
εμπειριών.
Προσαρμοστικότητα: Ευελιξία σε νέες τεχνολογίες, σχεδιαστικές
μεθοδολογίες και ανάγκες του κοινού.
Επίλυση προβλημάτων: Αντιμετώπιση προκλήσεων κατά τον
σχεδιασμό και την υλοποίηση καθηλωτικών εμπειριών.
Ομαδική εργασία: Συνεργασία με τεχνολόγους, εκπαιδευτικούς,
καλλιτέχνες και φορείς της κοινότητας.
Ηγεσία: Ικανότητα καθοδήγησης ομάδων σχεδιασμού και συντονισμού
προσπαθειών για την επίτευξη στόχων.
Επικοινωνία: Άριστες δεξιότητες προφορικής και γραπτής
επικοινωνίας για συνεργασία με δημιουργικές και τεχνικές ομάδες.
Δικτύωση: Δημιουργία και διατήρηση επαγγελματικών σχέσεων για
την εξασφάλιση συνεργασιών.
Προσανατολισμός στα αποτελέσματα: Εστίαση στην αύξηση της
περιβαλλοντικής ευαισθητοποίησης μέσω της τεχνολογίας.

Διαδραστικός σχεδιασμός: Χρήση τεχνολογιών AR/VR
για τη δημιουργία καθηλωτικών εμπειριών.
Ανάπτυξη λογισμικού: Χρήση εργαλείων ανάπτυξης
για τη δημιουργία διαδραστικών προσομοιώσεων.
Διαχείριση ψηφιακού περιεχομένου: Σχεδιασμός και
ενσωμάτωση πολυμέσων όπως βίντεο, 3D γραφικών
και ήχου.
Immersive Technologies: Γνώση των τεχνολογιών AR,
VR και Mixed Reality (MR).
Σχεδιασμός καθολικής πρόσβασης: Δημιουργία
εμπειριών προσβάσιμων σε όλους τους χρήστες.
Διαχείριση έργων: Οργάνωση και εκτέλεση
καθηλωτικών προγραμμάτων από τη σύλληψη μέχρι
την υλοποίηση.
Αξιολόγηση και ανάλυση: Ανάλυση δεδομένων και
αξιολόγηση της επίδρασης των εμπειριών στη
συμπεριφορά του κοινού.
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Φανταστικά πράγματα που θα κάνετε...

Δημιουργία διαδραστικών εγκαταστάσεων και εφαρμογών AR/VR για
την εκπαίδευση στην ανακύκλωση και τη βιωσιμότητα.

Ανάπτυξη εκπαιδευτικού υλικού που ενσωματώνεται σε σχολικά
προγράμματα και δημόσιες εκδηλώσεις.

Συνεργασία με κοινότητες και ειδικούς για τον σχεδιασμό
προσαρμοσμένων εμπειριών.

Διαχείριση καθηλωτικών εμπειριών από τον αρχικό σχεδιασμό μέχρι
την υλοποίηση.

Αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας μέσω ανάλυσης δεδομένων και
ανατροφοδότησης κοινού.

Διεξαγωγή εκπαιδευτικών εργαστηρίων με τη χρήση AR/VR ως
εργαλείο διδασκαλίας.

Συνεργασία με ομάδες μάρκετινγκ για την προώθηση των βιωματικών
εμπειριών.


